
Introducción
¡Taco Cat Goat Cheese Pizza!
(¡Taco Gato Cabra Queso Pizza!) 
Retened estas 5 locas palabras en 
vuestra mente. Tan pronto como se 
muestre una carta que coincida con 
una palabra dicha, poned la mano 
sobre el mazo central. El último 
jugador que lo haga se quedará 
con todas las cartas jugadas. 
¡Solo los más rápidos conseguirán 
deshacerse de todas sus cartas! 
Pero nada de equivocaciones 
porque el más mínimo 
error se paga muy caro en 
este loco y frenético juego 
de descarte.
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Contenido • 64 cartas
El juego continúa poniendo cartas 
en el mazo central mientras se 
dicen, siempre en el mismo 
orden, las palabras “Taco”, “Cat”, 
“Goat”, “Cheese”, “Pizza”, 
“Taco”,  “Cat”, “Goat”, 
“Cheese”, “Pizza”... 
En el momento en que 
la carta que se acaba de colocar 
coincide con la palabra dicha por 
el jugador que la ha puesto (por 

ejemplo: el jugador 
coloca una carta de 
Pizza mientras dice la 
palabra “Pizza”), se 

produce una coincidencia y todos 
los jugadores deben poner su 
mano sobre el mazo central. El 
último jugador en hacerlo (quien 
tenga la mano encima) deberá 

coger todas las cartas del 
mazo central y añadirlas a 
su pila poniéndolas debajo 
de las que ya tenía.
A continuación este jugador 
empieza un nuevo turno 
poniendo una carta en el mazo 
central mientras dice “Taco””, 
el siguiente jugador añade otra 
diciendo “Cat”, el siguiente 
“Goat”... etc.

Atención:
Para poder ganar, cuando un 
jugador ya ha colocado todas las 
cartas de su pila, ha de continuar 

diciendo en su turno la 
palabra que corresponda 

de la serie y ser el 
PRIMERO en poner la 

mano sobre el mazo 
central cuando se dé una 
coincidencia o aparezca 
una carta especial.

Titubeos:
Si un jugador hace el gesto de ir 
a poner la mano sobre el mazo 
y se arrepiente a medio camino, 
deberá coger todas las cartas del 
mazo central. 
Ritmo de juego:
Los jugadores deben mantener 
un ritmo rápido y constante al 
colocar sus cartas. Si el ritmo 
decae, si un jugador se olvida 
de la palabra que debe decir, 
se equivoca o se despista en su 
turno deberá coger todas las 
cartas del mazo central.

¡Sin trampas! 
Cada jugador debe girar las 
cartas de su pila hacia el exterior. 
Si un jugador intenta mirar su 
carta antes de ponerla en el mazo 
central, es penalizado y coge 
todas las cartas del mazo central.

Fin del juego
El juego termina cuando a un 
jugador ya no le quedan cartas en 
su pila y es el PRIMERO en poner 
su mano sobre el mazo al darse 
una coincidencia o 
mostrarse una carta 
especial. Él será el 
ganador de la partida.

Objetivo
Conseguir deshacerte de todas tus 
cartas y ser el PRIMERO en poner 
tu mano sobre el mazo de cartas 
cuando haya una coincidencia o 
aparezca una carta especial.

Preparación
Se mezclan las cartas y se reparten 
boca abajo el mismo número de 
cartas a cada jugador (se retiran 
las cartas sobrantes).
Si juegan 2, 3, 4 o 5 jugadores, se 
reparten solo 12 cartas al azar 
a cada uno de ellos.
Los jugadores colocan 
sus cartas sin verlas 
formando una pila boca 
abajo frente a ellos.

Terminología:
Pila de robo: la pila de cartas 
de cada jugador.
Mazo central: pila de cartas 
situada en medio de la mesa.
Coincidencia: cuando la 
carta que muestra un jugador 
coincide con la palabra que 
acaba de decir.

Gorilla (Gorila): Todos los jugadores 
se golpean el pecho.

Groundhog (Marmota): 
Los jugadores golpean la mesa 
con los nudillos de las dos manos.

Narwhal (Narval): Los jugadores 
juntas las palmas de sus manos 
sobre sus cabezas formando un 
cuerno.

Cómo se juega 
El jugador a la izquierda del que ha 
repartido coge la primera carta de 
su pila y la coloca boca arriba en 
el centro de la mesa iniciando el 
mazo central mientras dice “Taco”.
A continuación, el jugador de 
su izquierda hará lo mismo 
diciendo  “Cat”. 
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Cartas especiales: 
Cuando se muestra una carta 
especial, todos los jugadores 
deben realizar inmediatamente 
la acción que se indica antes de 
poner su mano sobre el mazo 
central. Si un jugador no realiza la 
acción correctamente o es el último 
en poner la mano sobre el mazo, se 
quedará con todas las cartas. 


